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RUBRICA PARA EVALUAR VIDEOS EDUCATIVOS

INTRODUCCION

De acuerdo con la UNESCO (2015, 2023) los Recursos Educativos Abiertos (REA) en la educacion superior son materiales de apoyo a
los que se puede acceder de forma libre. La UNESCO busca promover la produccion la adaptacion y la utilizacién sistematica para
integrarlos al contexto educativo.

Un ejemplo de los REA es el video de educativo, el cual funge como un material didactico al facilitar la comprension de contenidos
la expresion de experiencias o la comprension de un tema en particular; ademas de las posibilidades de divulgacion cientifica, el video
educativo conforma un excelente recurso que, si cumple los elementos de calidad, puede contribuir de manera importante en los procesos
de aprendizaje.

OBJETIVO

Evaluar videos educativos con la finalidad de que cumplan los elementos de calidad audiovisual y de ensenanza-aprendizaje.

INSTRUCCIONES

Realice una revision general del video a evaluar, después con la rubrica responda tanto a las preguntas abiertas como a la tabla, en la
cual se debe marcar con una ,/ el desempeno mostrado en la realizacion de cada rubro.

En la rabrica, la primera columna contempla las dimensiones a evaluar en el video (involucramiento, guion, titulo, objetivo, encuadre,
vinculacion de conocimientos, uso del lenguaje, fundamentacion del tema, recursos explicativos, espacios de reflexion y cierre, calidad
de imagen, calidad de audio, duracion, derechos de autor, estilo de citacion, licencia Creative Commons y datos generales).

Los niveles de desempefio repartidos en las tres columnas restantes buscan reflejar el descriptor del video educativo por cada
dimension ya sea experto, avanzado o principiante.

Producto realizado en el marco del proyecto PAPIME PE301819 “Evaluacion y desarrollo de recursos educativos abiertos”



Responde las preguntas abiertas:

1. Escriba el objetivo del video educativo

Pérez Vargas, N. L., Guzman-Cedillo, Y. I. y Gutiérrez Fernandez, J. O. (2025). Capitulo 8. Lista de cotejo y ribrica para evaluar videos. En: Guzman-Cedillo, Y. 1. (coord.). Evaluaciin y
elaboracion de recursos educativos abiertos. México: DGAPA, UNAM. [Figura 8.2. Rubrica para evaluar videos educativos|

Niveles de desempefio

Rubros a evaluar

Experto
3

Avanzado
2

Principiante
1

Involucramiento.
Es hacer participar a la
audiencia de manera
significativa.

Todo el tiempo logra que el
espectador se reconozca en las
situaciones, ademas de
problematizar los contenidos
implicando a la audiencia.

Por momentos logra que el
espectador se reconozca en las
situaciones o lo involucra en ellas,
sin lograr problematizar para
implicar a la audiencia.

No logra que el espectador se
reconozca en las situaciones, es
decir, se encuentra separado de
las situaciones. No problematiza

el tema.
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Niveles de desempeifio

Rubros a evaluar

Experto | 3

Avanzado | 2

Principiante | 1

Guion.

Es la guia que contiene la informacién
que detalla cada escena o pantalla,
seflalando tiempos, musica o letras

(también se le conoce como
storyboard).

En todo el video se observa
secuencia y organizacion que
denota la existencia de un
guidn que detalla o explica,
cada escena o pantalla,
sefialando sus tiempos.

En algunas partes del video es dificil
seguir la secuencia porque se presentan
saltos repentinos en las escenas o
pantallas.

La secuencia y la
organizacién manifiesta la
inexistencia de un guidn.

Titulo.

Es el nombre del video.

El nombre del video esta
presente y da una idea general
de lo que se presentara.

El nombre del video estd presente,
despierta interés, pero no da una idea
general de lo que se presentara.

El nombre del video no esta.
O bien esti, pero no
despierta interés ni da una
idea general de lo que
presentara.

Olbjetivo.
Es la meta de aprendizaje a la cual se
pretende llegar después de ver el
video.

Desde el inicio se enuncia de
forma explicita el objetivo que
persigue el video, ademas de
estar vinculado con el
contenido de una asignatura o
campo de conocimiento.

El objetivo del video no es explicito,
pero se logra inferir™® ya que se expresa
una vinculacién con el contenido del
video.

*deducir el objetivo

El objetivo no se enuncia nt
es posible inferirlo.

Enenadre.
Se contextualiza de forma general el
tema del que trata el video.

Al 1nicio se explica de forma
breve al auditorio el tema a
tratar en el video.

Se intenta realizar una explicacion breve
y clara del tema, pero es dificil
comprender los alcances del video.

Falta la explicacién breve de
lo que se va a revisar.

Vinculacion de conocimientos.
Se realiza un puente entre lo que sabe
el auditorio con lo que se aprendera.

A partir de situaciones
cotidianas permite relacionar
conocimientos anteriores con
los que se revisan en el video

(nuevos conocimientos).

A partir de ejemplos clasicos™® permite
relacionar conocimientos anteriores con
los que se revisan en el video (nuevos
conocimientos).

*Son ejemplos de referentes tedricos-
metodolégicos basicos para el tema que se
explica.

A partir de las nociones
conceptuales se realiza una
explicacién de los nuevos
conocimientos.
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Niveles de desempefio

Rubros a evaluar

Experto | 3

Avanzado | 2

Principiante | 1

Uso del lenguaje.
El lenguaje estd acorde para la
poblacién para la que se ha disefiado.

El lenguaje que se utiliza se
relaciona con los intereses, las
necesidades y las caracteristicas

de la audiencia, presentando

conceptos de la disciplina de
forma clara en el contexto
educativo para quienes se
planed utilizarlo.

El lenguaje que se utiliza es adecuado a
las caracteristicas de la audiencia; pero
se olvida de presentar o explicar los
conceptos de forma clara para quienes
se planed utilizarlo.

El lenguaje es poco familiar o
no se relaciona con los
intereses, las necesidades y las
caracteristicas de la poblacidén
para la que fue creado.

Fundamentacion del tema.
Es la investigacién documental que da
soporte al video.

Existe un dominio de la
tematica que se busca explicar,
identificando una mnvestigacidon

documental al mencionar las
fuentes que fundamentan las
afirmaciones que se realizan.

Existe un dominio parcial de la tematica
explicada, identificando poca
comprensién de la investigacién
documental.

No hay dominio de la
tematica por lo que hay
equivocaciones conceptuales
o explicaciones incorrectas.
No hay investigacion, fue
deficiente o nada
comprendida.

Reeursos excplicativos.
Son los elementos que contribuyen a
la comprensién del mensaje del video.

Los recursos como: imagenes,
ejemplos, actuaciones, etcétera,
son acordes para reforzar el
tema, es decir, no son
elementos distractores.

Los recursos como: imagenes, ejemplos,
actuaciones, etcétera, son acordes para
reforzar el tema, pero entre ellos existen
algunos elementos distractores.

Los recursos como:
imagenes, ejemplos,
actuaciones, etcétera no son
acordes para reforzar el tema,
es dectr, existen muchos
elementos distractores.

Espacio de veflexion y cierre.
Es el momento que se le brinda a la
audiencia para concluir y reflexionar
sobre lo que han aprendido.

Se realiza un cierre a través de
preguntas dirigidas al auditorio
para reflexionar, reafirmar o
resumnir la informacidén
presentada.

Se realiza un intento de cierre, pero las
preguntas dirigidas al auditorio no
sirven para reflexionar, reafirmar o
resumir la informacién presentada.

No se realiza un cierre.
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Niveles de desempeifio

Rubros a evaluar

Experto | 3

Avanzado | 2

Principiante | 1

Calidad de imagen.
Es la propiedad del video que
permite su adecuada visibilidad.

Todas las pantallas o escenas son
claras en su visualizacién o bien
el lugar en que filmé tiene
suficiente luz.

En general las pantallas o escenas son claras
en su visualizacién, pero por momentos se
pierde la claridad o evita la comprension del
mensaje.

En su mayor parte las pantallas
0 escenas no son claras en su
visualizacién o el lugar en que

se filmo tiene poca luz.

Calidad de audio.
Es la caracteristica del audio que
favorece la nitidez del mensaje.

Todo el audio se escucha
claramente sin ruidos ajenos a
la grabacién o altibajos de
volumen que lo distorsionen.

En algunas partes el audio no se
escucha claramente y presenta ruidos
ajenos a la grabacidn o altibajos de
volumen que lo distorsionen.

Todo el audio presenta
ruidos ajenos a la grabacidén o
altibajos de volumen que
distorsionan el sonido.

Duracion.
Es el tiempo que requiere el video
para ser visualizado.

La duracién es de maximo 15
minutos sin perder la atencidén

de su publico.

La duracién es de 15 minutos, pero por
momentos pierde la atencidn del

publico.

El video dura mas de 15
minutos y pierde la atencidon
de su publico.

Derechos de autor.

Es el reconocimiento y crédito* a
todas las personas que aportaron a la
realizac16n del video.

*]os aportes son especificados
indwidualmente

Reconoce y da crédito al
experto de contenido que los
apoyé en su realizacidn, asi
como a la musica, las imagenes
y otros elementos utilizados en
el video.

Reconoce al experto de contenido que

los apoyd en su realizacién ademais de la

musica, las imagenes y otros elementos
utilizados en el video.

Faltan los reconocimientos o
créditos al experto de
contenido que los apoyd en
su realizacidn, o a la musica,
las 1magenes y otros
elementos utilizados en el
video.

Estilo de citacion.
Es la lista de referencias consultadas®
acorde a un estilo de citacién para la
realizacidén del video. Dicha lista®¥
puede estar incluida en el video o en
un vinculo externo.
*Como documentales, entrevistas,
tmagenes, etc.
*%k] g lista de referencias consultadas
es el inico elemento que puede estar

fuera del video.

Se utiliza un solo estilo de
citacidn para las referencias
consultadas¥®.

Se mencionan algunas referencias o
vinculos utilizados sin estilo de
citacidon*,

Se incluyen tnicamente links
de las referencias®, todos
estan citados de forma
incorrecta o no hay
referencias.
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Niveles de desempeifio

Principiante | 1

Rubros a evaluar

Experto | 3

Avanzado | 2

Licencia Creative Commions.

Es una licencia compuesta por un
simbolo y un nimero de registro que
permite proteger los productos que se

comparten en internet limitando sus
usos.

Cuenta con un registro de la
licencia Creative Commons con su
respectivo simbolo y la URL
(link).

Se pone el simbolo o la URL (link) del
nimero de registro de la licencia Creative
Conrzons.

No cuenta con la licencia
Creative Commons.

Datos de identificacion.
Es la informacién proporcionada en
el video para reconocer a los autores
del mismo.

Se identilica a los creadores, la
institucion a la que pertenecen,
ademas de la asignatura o
programa en ¢l que ¢l
contemdo se inserta, ya sea al
inicio o al final del video.
pertenecen.

Se 1dentifica ya sea a los creadores o a la
institucion de pertenencia, al inicio o al
final del video.

No se identifica a los
creadores ni a la institucidon a
la que pertenecen.

2. :Qué elementos presentados en el video educativo se consideran esenciales para el cumplimiento del objetivo educativo?

3. ¢Cuales son los comentarios u observaciones que tienes sobre el video educativo?
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