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RUBRICA PARA IDENTIFICAR APLICACIONES EN TERMINOS DE USABILIDAD

Rubrica adaptada y traducida de la rabrica de Lee, C-Y. y Cherner, T. (2015). A comprehensive
evaluation rubric for assessing instructional apps. Journal of Information Technology Education:
Research, 14. pp 30.

Larubrica de estos autores toma en cuenta el aprendizaje cooperativo, la interactividad, la motivacion,
el disefo, asi como los principios multimedia que permiten el aprendizaje. Si bien esta rabrica resulta
muy completa por los diferentes elementos que la integran y los niveles descriptivos, podria ser
facilmente usada por personas que tienen experiencia con las aplicaciones moviles, como es el caso
de docentes que ya hayan integrado las tecnologias a sus clases, conozcan el uso de diferentes aparatos
electronicos y tengan una idea concreta sobre los objetivos que pretenden lograr con las diferentes
aplicaciones o bien, ubiquen las caracteristicas necesarias de una aplicacién movil para lograr los
aprendizajes esperados.

INSTRUCCIONES PARA CONTESTAR EL INSTRUMENTO

Esta evaluacion de aplicaciones moviles educativas que cuenta con items medidos en escala Likert,
desde el nivel No Aplica hasta 5. Hay cuatro dimensiones: flexibilidad, interés, estética y utilidad,
con una pregunta correspondiente y en cada caso el nivel se describe el criterio de aplicacion.
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C6. Estética: ¢Los graficos e interfaz de la aplicaciéon motivaran a los usuarios al uso de la misma?
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